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A Magyar Goszovetség (a tovabbiakban: MGSZ), a korabban a Magyar G6 Egyesiilet altal hasz-
nalt mindsitési rendszer alapjan, annak mddositasaval, jelen szabalyzatban allapitja meg Mindsi-
tési Rendszerét.

1.§
A szabalyzat hatalya

Jelen szabalyzat hatalya kiterjed:

(1) Az alabbiak szerinti goversenyzokre:

a) valamennyi, magyar allampolgarsagu és a Magyar Koztarsasag teriiletén allandé lakhely-
lyel rendelkezd goversenyzdre, fiiggetleniil attol, hogy rendelkezik-e az MGSZ verseny-
engedélyével, vagy sem;

b) valamennyi, a Magyar Koztarsasag teriiletén letelepedett, vagy tartdsan itt tartozkodo kiil-
foldi gbversenyzore;

c) az MGSZ tagszervezeteinek kiilfoldi tagjaira.

(2) Valamennyi, olyan hazai, vagy kiilfoldi, elényadas nélkiili, vagy elényadasos goversenyre,
amelyen az 1. pont szerinti versenyzd vett részt és a jatéktabla jatéktere
a) 19%x19 vonalas;
b) 13x13 vonalas.

(3) A szabalyzat hatdlya nem terjed ki a ,,paros” goversenyekre, ahol egy jatszma két-két ver-
senyz6bdl allo ,,csapat” kiizdelme és igy az eredmény a kozos teljesitményiiktdl fiigg. Ezzel
Osszhangban kettdnél nagyobb létszamu csapat jatszmai sem értékelhetok.

(4) A Nemzetkozi Goszovetség (IGF) és az Eurdpai Goszovetség (EGF) szabalyai — iitkdzés
esetén — feliilbiraljak jelen szabalyzat rendelkezéseit.

2.8

A rendszer alapjai

Az MGSZ Minésitési Rndszerének alapja az E16 Arpad éltal a sakkozok minésitésére kidolgo-
zott — €s mar sok mas sportagban alkalmazott — pontszamitéasi rendszer. Ez a rendszer egésziilt
ki a goversenyek, illetve goversenyzok jellemzdivel.

3.§
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(1) Az MGSZ Mindsitési Bizottsaganak harom tagjat az elndksége kéri fel a tisztség betoltésére.
(2) A rendszer kezeldje tagja az MGSZ Mindsitési Bizottsaganak.

(3) Az MGSZ Mindsitési Bizottsaga jogosult arra, hogy — indokolt esetben — az egyes
goversenyzOk mindsitési mutatdit modositsa €s ezt a nyilvantartasban rogzitse.



4.§

A rendszer jelzészamai

(1) Minden mindsitett goversenyzd két jelzdszammal (mindsitési mutatoval) rendelkezik:
e Elé-pont: Ez az aktudlis ,,er6t” (jatékerdt) tiikrozi, minden goverseny utan ujra kell szami-
tani. Meghatarozza a goversenyzo helyét a magyar ranglistan.

e Mindsités: A nemzetkdzileg is alkalmazott dan és kju fokozatokban mutatja a goverseny-
z0 eddig elért legmagasabb El6—pontjdhoz tartozd fokozatot. Mas szohasznalattal ez a
gbversenyzd cime, vagy rangja.

A kju (tanulo) fokozatok mérészdma a goversenyzé fejlédésével 35-tol 1-ig csokken, mig a
dan (mester) fokozatoké 1-tdl 9-ig no.

(2) A mindsités csak bizonyos feltételek teljesiilése utdn modosul, mindig csak novekszik, ezzel
szemben az El6—pont nd, vagy csokken a gbversenyzd teljesitményétdl fliggden.

(3) Minden minésitési fokozatnak megfelel egy El6—pontszam, mely az adott fokozat alsé hatara.
Ezt a megfeleltetést mutatja a Mindsitések tablazata (1. sz. melléklet 1. tablazat).

5.8

A minositések valtozasa

(1) A goversenyzOk mindsitése az 1.§ 2. pontja szerinti géversenyeken elért eredmények alapjan
szamitott pontszam (El6-pont) alapjan, a Mindsitések tablazat szerinti ponthatarok elérésével
novekszik.

(2) A 4 kju és annal alacsonyabb jatéktudast jelenté mindsitések megszerzéséhez elegendd egy-
szer elérni a Mindsitések tablazataban ahhoz tartozé ponthatart.

(3) A 4 kju és annal magasabb jatéktudast jelentd mindésitéseket csak pontszamitas alapjan
lehet megszerezni.
A 6.§ 1. pont 2. 1épésében leirt eljards soran legfeljebb 5 kjus kezdeti mindsitést adhat a rend-
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ndsitési Bizottsaga dont.

(4) A 3 kju és annal magasabb jatéktudast jelenté mindsitéseket két goversenyen nyujtott tel-
jesitmény alapjan lehet megszerezni, vagyis amikor a versenyzd Elé-pontja masodik alka-
lommal keriil, illetve marad a Mindsitések tablazataban ahhoz tartozo ponthataron, vagy felet-
te. Ennek a két goversenynek nem feltétleniil kell az adott goversenyzd egymast kovetd ver-
senyének lennie.

6.§

A goversenyek feldolgozasa

(1) A goéversenyek feldolgozasanak menete a kdvetkezo:
1. 1épés: Meg kell allapitani a verseny C szorzojat (sulyat, konstansat)! Ez két mutatd sze-
rinti értékbdl adodik Ossze:
e a gondolkodasi idd



e averseny fontossaga
Ezeket a Versenyszorzok ill. a Fontosssagi (1. sz. melléklet 2., ill. 3.) tdblazatbol kell
meghatarozni.
2. 1épés: Meg kell hatérozni az 6sszes olyan versenyzé indulé Eld—pontjat, akik nem szere-
pelnek a rendszer nyilvantartasaban:

e Azon versenyzdk induld Elé—pontjat, akik bekeriilnek a nyilvantartasba, a min&si-
tési rendszer kezeldje, a versenyzd nevezési mindsitése és az elért teljesitmény —
a lejatszott és megnyert jatszmak ardnya — alapjan hatarozza meg.

o A tobbi (kiilfoldi) versenyzd Eld—pontjat — ha az érinti a jelen mindsitési rend-
szert — a versenyzO nevezési erejének megfeleld pontszam adja, amit a Mindsite-
sek tablazatabol kell megéllapitani.

3. 1épés: Az dsszes érintett versenyz6 uj Elo—pontjanak kiszamitasa.

(2) Amennyiben az 1. pont 1. 1épése szerint nem lehet egyértelmiien meghatarozni egy gover-
seny szorzojat, akkor azt a Mindsitési Bizottsadg hatdrozza meg, figyelembe véve a verseny
koriilményeit, rangjat, szervezési modjat, gondolkodasi idejét, stb.

(3) Az olyan versenyeket, ahol a verseny szorzdjanak és a fordulék szaménak szorzata eléri a
300-at, tobb részre kell bontani és a részeket kiilon értékelni, a késobbi részeknél mar a ko-
rabbiakban megvaltozott El6—pontokat figyelembe véve.

7.8

Az 0j El6-pontok kiszimitisa

Egy versenyz6 Elé—pontjanak valtozasat, az egyes jatszmak jatszmapontjainak Osszegét a ver-
seny C sulyaval szorozva kapjuk. A véltozast egész szamra kerekitve adjuk a versenyzd korabbi
El6—pontjahoz.

E-p.ij=Ep.ina +| C * ZJp. + 0,5 |

8.8

A jatszmapont megallapitasa

(1) A le nem jatszott jatszmakért nem jar jatszmapont:
a) ha a jatszma az ellenfél tavolmaradéasa miatt elmarad;
b) ha birdi dontéssel allapitottdk meg a gydztest (leléptetés), vagy a kettds vereséget;
c) haaversenyz6 el6-nyerd, azaz ellenfél hianyaban kapott gyézelmi pontot.

(2) A jatszmapont megallapitasanak Iépései — A és B versenyz0 kozott lezajlott jatszma alapjan,
akik koziil 4-nak magasabb az indulé El6—pontja:
1. 1épés: Elényadésos jatszma esetén meg kell allapitani B versenyzd korrigalt E16—pontjat.
Ennek moédszere, hogy a kovetkezd miiveletet, annyiszor ismételjiik, ahdny k6 elényadas-
sal jatszottak le az adott jatszmat:

Az Elé—ponthoz, a Mindsitések tabldzatiban az annak megfeleld sav ,,szélessége” — az-
az a pontszam fol¢ és ala esd hatarok kiilonbsége — szerinti pontszamot kell adni.



Ha B versenyzé igy kapott korrigalt E16—pontja magasabb lett, mint 4 versenyzéé, vagyis
az alacsonyabb Eld—ponttal induld versenyzd tobb elényt kapott, mint amennyi jart volna
neki, a két versenyz0 szerepe (4 és B) felcserélddik.

2. lépés: Az Esélytablazatban (1. sz. melleklet 4. tablazat) meg kell keresni a két versenyzo
(korrigalt) El6—pontja kozotti kiilonbségnek megfeleld sort, vagyis azt, amelyikben a
,Ap” oszlopban szerepld értékhatarok kozé esik az El6—pontok kiilonbsége.

Ha az A versenyz0 a jatszma gy6ztese, akkor az ,,Esély” oszlop adja jatszmapontot (Jp.).
B versenyz0 gyOzelme esetén ezt az értéket 1-bol kivonva kapjuk a jatszmapontot.

A vesztes versenyz6 szamara negativ értékkel kell szamitani a kapott jatszmapontot.

9.§

A versenyeken vald indulas szabalyai

(1) A jelen mindsitési rendszerben nyilvantartott géversenyzd, az 1.§ 2.a) pontja szerinti 19x19
vonalas tablan zajlo
a) hazai goversenyen csak az aktualis El6—pontjanak megfeleld mindsitéssel;
b) nemzetkdzi gbversenyen, ha a versenykiirds, vagy mas EGF, IGF szabaly igy rendelkezik,
az EGF ranglistajanak megfeleld mindsitéssel
indulhat.

(2) Az 1.§ 2.b) pontja szerinti, 13x13 vonalas tablan zajlé goversenyeken (ezek altaldban gyer-
mek versenyek), megfeleld dnmérséklet mellett, az oktatd tanacsanak figyelembevételével,
tetszés szerinti mindsitéssel lehet indulni.

(3) Uj versenyzd a nevezési mindsitését a verseny eldtt, mindsitett versenyzdokkel jatszott nem
mindsitett jatszmak alapjan becsiili meg.

(4) A hazai goversenyek szervezdinek kotelességiik, hogy a nevezéseket a fenti szabalyok figye-
lembevételével fogadjak el.

(5) Az MGSZ tagszervezete altal szervezett goversenyen a nevezés megtagadhato, ha a verseny-
z0 nem fogadja el a mindsitési rendszerben nyilvantartott EI6—pontja szerinti mindsitéssel va-
16 nevezést.

10.§
Vitas esetek kezelése
(1) A vitas esetek eldontésére az MGSZ Mindsitési Bizottsaga hivatott.

(2) A Mindsitési Bizottsaga dontése ellen, az MGSZ Elnokségéhez beadott fellebbezéssel lehet
¢lni.



11.§
Zaro rendelkezések

(1) Az MGSZ kozgyiilése jelen szabalyzatot a 2012. december 17-én elfogadta és 2012. januar
1-jei hatéllyal életbe 1épteti.

(2) A 2012. évi versenyidény folyaman a mindsitési rendszer kezeldje a kordbban hasznalt rend-
szerrel is szamitja a pontszamokat az 0j rendszer ellendrzése céljabol.



1. sz. melleklet - Tablazatok

1. tablazat — Minositések

Minésités | El6—pont | Minésités | El6—pont | Minésités | El6—pont | Minésités | El6—pont
7 dan 2700 5kju 1720 16 kju 1330 27 kju 1100
6 dan 2500 6 kju 1675 17 kju 1305 28 kju 1085
5 dan 2350 7 kju 1635 18 kju 1280 29 kju 1070
4 dan 2230 8 kju 1595 19 kju 1255 30 kju 1055
3 dan 2130 9 kju 1555 20 kju 1230 31 kju 1040
2 dan 2050 10 kju 1520 21 kju 1210 32 kju 1030
1 dan 1980 11 kju 1485 22 kju 1190 33 kju 1020
1 kju 1920 12 kju 1450 23 kju 1170 34 kju 1010
2 kju 1865 13 kju 1420 24 kju 1150 35 kju 1000
3 kju 1815 14 kju 1390 25 kju 1130
4 kju 1765 15 kju 1360 26 kju 1115

2. tablazat — Versenyszorzok

13x13-as tablan jatszott versenyek (altalaban gyermekversenyek) szorzdja minden esetben 5.

Kategoria | Alap ido (perc) | Bovitett ido (perc) | Szorzo
A min. 90° min. 110’ 20
B min. 60’ min. 80’ 15
C min. 40’ min. 55’ 10
D min. 20’ min. 30’ 5
E min. 10’ min. 20’ 0

A bovitett gondolkodasi iddt ugy kapjuk, hogy az alapidéhoz a tartalék idé (bjo-jomi) alapjan
szamitott értéket adunk.

a) japan (egy-egy lépésre megadott) tartalékidd esetén 45 Iépésre juto 1dot;
b) kanadai (adott szamu Iépésre felhasznalhato) tartalékidd esetén 60 1€pésre jutd idot.

Példak:

(1.) 60’ alapid6 + 3x20” (a 20” kétszer tulléphetd) japan bjo-jomi alapjan szamitva,
60°+45x20” = 60’+15" =75’ a bovitett gondolkodasi ido.

(2.) 40’ alapid6 + 30 Iépés / 5° kanadai bjo-jomi esetén

40’+10° = 50’ a bovitett gondolkodasi 1d6.




3. tablazat — Fontossag

Fontossagi kategoria + Szorzo
Nemzetkozi meghivasos goversenyek, 5
Magyar Bajnoksagok

80-nal tobb résztvevos versenyek, 5
Eurdpa bajnoksagok, Vilagbajnoksag 10

Elényadas nélkiili 19x19-es versenyek 10

Az itt megadott értékek koziil akar mindharom is novelheti a Versenyszorzok tablazatabol kiva-
lasztott értéket.

Nemzetkozi meghivasos goversenyek azok a rangos goversenyek, ahova vagy név szerint hivnak
meg versenyzoket, vagy orszagonként 1 (esetleg 2) versenyzo nevezheto.

4. tablazat — Esélytablazat (Jatszmapontok)

Ap Esély Ap Esély Ap Esély Ap Esély

0-2 10,500 | 68-72 |0,330 | 138—-142| 0,195 | 208 —212 | 0,100

3-7 10,490 | 73-77 |0,320 | 143 - 147 | 0,190 | 213 -217 | 0,090

8—-12 (0,480 | 78-82 |0,310 | 148-152| 0,180 | 218 —222 | 0,085

13-17]0,460 | 83 —-87 | 0,300 | 153 -157 | 0,170 | 223 —227 | 0,080

18-2210,450 | 88-92 |0,290 | 158 -162 | 0,160 | 228 —232 | 0,070

23-2710,440| 93-97 |0,280 | 163 -167 | 0,150 | 233 —237 | 0,060

28-3210,430 | 98-102 | 0,270 | 168 —172 | 0,140 | 238 —242 | 0,055

33-3710,410 | 103 -107 | 0,260 | 173 - 177 | 0,135 | 243 —252 | 0,050

38—-4210,400 | 108 —112 | 0,250 | 178 — 182 | 0,130 | 253 —272 | 0,040

43-4710,390 | 113-117 | 0,240 | 183 - 187 | 0,125 | 273 —297 | 0,030

48 -52 10,380 | 118 -122 | 0,230 | 188 - 192 | 0,120 | 298 — 312 | 0,020

53-571(0,370 | 123 -127 | 0,220 | 193 - 197 | 0,115 | 313 -347 | 0,010

58-6210,350 | 128 - 132 | 0,210 | 198 =202 | 0,110 | 348 — 0,000

63 -67 0,340 | 133 -137 | 0,200 | 203 —207 | 0,105




2. sz. melléklet — Példak

1. Példa
Mindsités valtozasa az 5.§ 2. pontja szerint.

Egy 8 kju minésitésti, 1600 E—p.-tal rendelkezd versenyzé A, B, C és D versenyeken vett részt.
Elé—pontja és ennek kovetkeztében a mindsitése az aldbbiak szerint alakult:

E—p. | Minésités | Megjegyzés

A verseny utan 1618 8 kju

B verseny utan 1640 7 kju

C verseny utan 1632 7 kju Annak ellenére, hogy az El6—pontja
visszaesett a 8 kjus savba

D verseny utan 1678 6 kju

2. Példa

Mindsités valtozasa az 5.§ 3. pontja szerint.

Egy 1 dan min&sitésti, 2000 E—p.-tal rendelkezd versenyzd A, B, C és D versenyeken vett részt.
El6—pontja és ennek kovetkeztében a mindsitése az alabbiak szerint alakult:

7

E—p. | Minésités | Megjegyzés

A verseny utan | 2035 1 dan

B verseny utan | 2055 1 dan 2 dan-t el6szor elérte

C verseny utan | 2040 1 dan

D verseny utan | 2075 2 dan 2 dan-t megvédte

3. Példa
Nemzetk6zi meghivasos versenyek:
a) A Japanban megrendezésre keriil6 WAGC (Amatdr Go Vilagbajnoksag);
b) A KPMC (Koreai Miniszterelnok Kupaja) Koredban;

c) A KIDO Kupa a Hamburgi Tertiileti Goszdvetség rendezésében, ahova az eurdpai ranglista
szerinti legjobb nyolc versenyz0 kertilt meghivasra.



4. Példa

Egy verseny szorzojanak megallapitdsa, a 6.§ 1. pontjaban leirt 1. Iépés szerint.

a) A GO Eurdpa-bajnoksag versenyszorzoja az alabbiak szerint alakul: 20 pont a bdvitett gon-
dolkodasi id6ért, 10 pont mert nincs elényadas és 19%19-es tablan folyik, 5 pont mert 80-nal
tobb résztvevos, 10 pont mert EB. Ez 0sszesen 45 pontos versenyszorzot eredményez.

b) A KPMC versenyszorzoja: 10 pont a 45 perces gondolkodési id6ért, 10 pont mert nincs
elényadas €s 19x19-es, és 5 pont mert meghivasos. Ez 6sszesen 25 pont.

5. Példa

Az uj Elé—pont kiszdmitasa a 7.§ szerint.

Egy 1 kju mindsitésii, 1947 E—p.-tal rendelkezé goversenyzé (XY) részt vett egy 30-as szorzoju
goversenyen. A kovetkezd tablazatban az ellenfelei, azok mindsitése, El6—pontja, a jatszmak
eredményei, az El6—pont kiilonbségek ¢és a kapott jatszmapontok szerepelnek:

4

Ellenfél E—-p. | +/- | Ap Jp.

1. | Aellenfél | 1 kju | 1935 |- | +12| -0,52

2. | Bellenfél | 2kju | 1865 | + | +82 | +0,31

3. | Cellenfél | 1 kju | 1924 | + | +23 | +0,44

4. | Dellenfél | 1 dan | 1997 | - -50 | -0,38

5. | Eellenfél | 1 dan | 2015 | + | -68 | +0,67

X | +0,52

A negativ Ap érték azt jelzi, hogy az ellenfél El6—pontja a magasabb.
A jatszmapontok +0,52-0s 6sszegét a 30-as versenyszorzoval szorozva kapjuk a 0,52 x 30 = 16
pont El6-pont valtozast. XY uj El6-pontja tehat 1947 + 16 = 1963 lett.
6. Példa
A jatszmapont kiszdmitasa a 8.§ szerint.
Vegyiik példanak az el6z6 példa két eredményét!

a) A masodik jatszmaban a goversenyzé (XY) Elé-pontja (1947) magasabb, mint a B ellenfeléé
(1865). Elé6—pont kiilonbségiik tehat 82 pont. Az Esélytdblizatban ehhez a Ap értékhez a
0,31 ,,es€ly” tartozik. Mivel XY, mint ,,er0sebb” versenyzd nyert, ez az esé¢lyszam lesz a
jatszmapont.

b) Az els6 jatszméaban az A ellenfél Elé-pontja (1935) 12 ponttal kevesebb, mit X¥-é. Ehhez a
Ap értékhez a 0,48 esély tartozik. Mivel a ,,gyengébb” ellenfél nyert, ezért 1 - 0,48 = 0,52 lett
a jatszmapont. Tehat XY szamara -0,52 (4 szamara +0,52) jatszmapontot kell elszdmolni.
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7. Példa

Az 1) El6—pont kiszamitasa a 7.§ szerint elényadéasos versenyen.

Az 1 kju minésitésti (1947 E—p.) XY részt vett egy 15-0s szorzoji -1 koves elényadasos goverse-
nyen. A kovetkezd tablazatban az ellenfelei, az eloény, az eredmények, a gyengébb versenyzd
El6—pont korrekcidja (dkorr.), a korrigalt Elé—pontok (korr. E—p.), a korrigalt kiilonbség
(4p korr.) és a kapott jatszmapontok szerepelnek:

Ellenfél E—p. | Elény | +/- | Akorr. | korr. E-p. | Ap korr. | Jp.
1. | A ellenfél | 2 dan | 2087 | +1 + +60 | [2007, 2087] -80 | +0,69
2. | Bellenfél | 3dan | 2130 | +2 |+ +130 | [2077, 2130] -53 | +0,63
3. | Cellenfél | 4 kju | 1781 -2 + +100 | [1947, 1881] +66 | +0,34
4. | D ellenfél | 1 dan | 1992 0 + +0 | [1947, 1992] -45 | +0,61
5.|Ecellenfél | 5dan | 2419 | +4 |- +310 | [2257, 2419] -162 | -0,16
¥ | 2,11

Az ,,El6ny” oszlopban + a kapott, - az adott elonyt jelenti.
A negativ Ap korr. érték azt jelzi, hogy a korrigalt E16—pontok koziil az ellenfélé a magasabb.
Az El6—pont valtozas: 2,11 x 15 =31,65 ~ 32, XY 6j El6—pontja pedig 1947 + 32 = 1979.

A Magyar Goszovetség Mindsitési rendszerének hiteléiil:

Budapest, 2011. december 17.

jegyzokonyv-hitelesitd jegyzokonyv-hitelesitd
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