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a Magyar Gobajnoksag mindsitd versenye

Helyszin: = Récsei Center
Budapest XIV,, Szabo J6zsef utca 6.

(bejarat az Istvanmezei Uti parkol6 fel6l)
Részletek a térképen

Datum: 2026. Majus 16-17.

Dijazas: [. hely 50.000 Ft
II. hely 30.000 Ft
[1I. hely 20.000 Ft

Ot gy6zelem 15.000 Ft
legjobb 18 év alatti 8.000 Ft
legjobb 12 év alatti 8.000 Ft
legjobb 65 év feletti 8.000 Ft

Dijazasra az a versenyz0 jogosult, aki jatszik mindegyik
forduléban és jelen van az eredményhirdetésen.
A dijak nem halmozhatdak.


https://goo.gl/maps/J7FYt3RsHy3nnSkN6

Rendszer:

Nevezési dij:

Nevezés online:

Id6beosztas:

Szervezo:

MacMahon, 5 fordulg, japan szabalyok, 19 x 19 -es tabla,
komi 6,5 pont, 60 perc f6id6, 3 x 30 mp japan byo-yomi.
Kihagyott fordul6 fél pontot ér.

Helyezés szamitasi modszer: MMS, SOS, SODOS, SOSOS
Induldé pontszam az eurdpai ranglista szerint (EGF GoR)

felnott 18.000 Ft
18 év alatt, 65 év felett, 20 kyu alatt 16.000 Ft
Ot évnél régebb 6ta nem versenyzett 14.000 Ft
5 danos mindsités és afelett 10.000 Ft
versenyengedéllyel -10.000 Ft
online nevezés nélkiil +4.000 Ft

a verseny oldalan
(goszovetseg.hu => versenyek => Magyar Nagydij 2026)

Szombat:
8:30 -  8:45 gyiilekezd és nevezési dij befizetés
8:45 nevezés vége

9:00 - 12:30 1. fordulo
12:30 - 13:30 ebédsziinet
13:30 - 16:30 2. fordulo
16:30 - 19:30 3. forduld

Vasarnap:
9:30 - 12:30 4. fordulod
12:30 - 13:30 ebédsziinet
13:30 - 16:30 5. fordulé
16:45 eredményhirdetés és dijatadas

Bé6viz Laszlo, +36 30 59-22-559, verseny@goszovetseg.hu



https://www.europeangodatabase.eu/EGD/Find_Player.php
https://goszovetseg.hu/?page=competition&mode=readid&compid=1101
mailto:goszovetseg@gmail.com

Tudnivalok:
Ha jossz, de nem tudsz a helyszinre érni a nevezés zarasanak idejére, 8:45-re, akkor szdlj telefonon,
hogy ne hagyjunk ki az els6 fordulé parositasabol (email és SMS nem jo).

A dijkioszt6 és fordulék kezdési id6pontjai némileg valtozhatnak.

A résztvevok hozzajarulnak, hogy a versenyen kép és vided felvétel késziilhet roluk, melyet a
szervezOk felhasznalhatnak a gé és a verseny népszerisitése céljabol.

Bajnoki pontok:
A elsd tizenot magyar allampolgarsagu és a Magyar Goszovetség éves versenyengedélyével
rendelkezd versenyz6 pontokat kap, 1-15. helyezésig sorban 40, 30, 25, 21, 18, 15, 12, 10, 8, 6, 5, 4,
3, 2, 1 pontot. A pontszerzés feltétele, hogy a versenyen a fordulék maximum 20%-at hagyhatja ki.
A min6sité versenyeken szerzett pontok dsszesitését kovetden a Magyar Bajnoksag hatos
dontéjébe a legtobb pontot elért versenyzdk kertilnek. Az 6szi Nyilt Bajnoksadg harom legjobbja
0sszpontszamtol fliggetleniil bejut a dontébe. A hat legtobb
ponttal rendelkez6 kyus jatékos a kyus dontében vehet részt.

Standlng & Palrlng

Allas és parositas a verseny alatt:
https://tinyurl.com/goverseny

Kiegészit6 szabalyok:

1. Versenyzd: AKi a nevezett versenyzoKk listajan szerepel.
2. Nézé6: Aki megfigyel egy foly6 jatszmat, annak allasarol
tudomadsa van, fiiggetleniil att6l, hogy kozvetleniil a

helyszinen nézi vagy a kozvetitését. ¢

3. Segit6: Aki a versenyzovel a foly6 jatszmaja kozben
kommunikal, akar széban, akar mas modon, vagy a folyo Scan thIS QR COde
jatszmajaval nem 6sszefiiggd dologban segiti 6t.

4. Nem lehet valaki egyszerre Néz6 és Segito is egy jatszma
alatt.

Ebbdl kdvetkeznek az alabbiak, de nem kizarolag csak ezek:

A Segit6 beszélhet, kommunikalhat a versenyzdvel, mivel 6 nem nézi a jatszmat.

Nem beszélhet a versenyz6hoz az, aki Nézdje a jatszmajanak.

Nem jelezhet a versenyzének az, aki Nézdje a jatszmajanak.

Nem érintheti meg a versenyzoét az, aki Nézdje a jatszmajanak, mert az érintés is

kommunikacio.

e. Aki Nézdje a jatszmanak, az nem segithet a versenyzdnek jatszman kiviili
tevékenységeiben sem.

f. Aki Nézdje a jatszmanak, az nem kisérgetheti a versenyzdét a jatszmaja alatt.
Aki nem nézi a jatszmat, az kisérgetheti a versenyzot, segithet neki jatszman
kiviili tevékenységében a jatszma alatt is.

5. Kiilso segitség igénybevétele a versenyb6l val6 azonnali kizarast eredményezi.

6. A jatszmak alatt senki nem hasznalhat adattovabbitasra alkalmas elektronikai eszkozoket a
jatszmaba 1év6 versenyzok kornyezetében. Kivétel ez alol, ha a jatszma eldtt mindkét
versenyz0 nyilatkozik a szervezének, hogy hozzajarul a kdlcsénos hasznalathoz. A
hozzajarulas visszavonhaté.

7. Higiénia: A versenyz6knek tigyelniiik kell a gdeszkozok (kovek, kétartdk, tablak stb.)
higiéniajara. Nem szabad ezeket semmilyen m6don beszennyezni, mivel ez fert6zésveszélyt
jelenthet. A szabaly megszegése esetén a versenyszervezok figyelmeztetik a jatékost, ismételt
esetben kizarhatjak a versenybdl.
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https://tinyurl.com/goverseny

